OMEGA

centrum sportu a zdravi
1. Z&kladni Gdaje o sout ézi

1.1. Pofadatelem soutéZze OMEGA squashova liga (dale jen OSQL) je OMEGA centrum sportu a zdravi,
sekce raketovych sporta.

1.2. Casovy harmonogram

1.2.1. Zagina v fijnu jednoho roku a konéi ¢ervnem roku nasledujiciho. Pfesné terminy jsou stanoveny
pofadatelem dle kalendafe pro danou sezénu.

1.2.2. Ctvrty ro énik OSQL 2011/2012 zagina od 1. Fijna 2011. Pfihlasky zasilejte pofadateli na e-mail:
sirotkova@omegasport.cz nebo se mulzete pfihlasit pfimo na recepci OMEGA centra sportu a zdravi.
1.2.3. Kazdé kolo zacgina ve stfedu, kterd nasleduje po prvni nedéli v mésici, kdy konéi kolo pfedchozi.
Poradatel si vyhrazuje pravo ménit zacatek a konec daného kola.

2. Obecna pravidla OSQL

2.1. Cela sezbéna je rozdélena do 8 kol, délka jednoho kola je cca 1 mésic (mésice prosinec s lednem
mohou byt brany jako jedno kolo). Pofadatel zvefejfiuje pfesné terminy kol s pfedstinem na webu centra.

2.2. OSQL se mlzou Ugastnit hragi vSech sportovnich vykonnosti (ale ne registrovani zavodni hragci)
a vSech vékovych skupin fadné registrovani na recepci OMEGA centra sportu a zdravi nebo pres internet
a s fadné zaplacenym startovnym. Vy3e startovného ¢ini 400 K& pro ¢lena OmegaKlubu a 700 K€ pro
nec¢lena OmegakKlubu. Povinné Udaje jsou jméno, pfijmeni, telefon, e-mail.

2.3. Hrédi jsou do jednotlivych skupin nasazeni v prvnim roce dle pofadi pfihlaSeni, v dalSich ro€nicich se
zohledni poradi pfedchoziho ro¢niku, dale dle poradi pfihlaSeni. Pro kazdé nasledujici kolo je uréeno
nasazeni hrac¢d do skupin dle poradi v pfedchozim kole.

2.4. Hragi jsou rozdeéleni do jednotlivych lig (skupin) po 4 hra €ich. Nejnizsi ligy mohou mit niZSi pocet
hracu. Ligy, kterych se G€astni hrac s divokou kartou, mohou mit 5 hracu.

2.5. Ve skupinach hraji hraci systémem kazdy s kazdym .

2.6. Hraci jsou do skupin pro nésledujici kolo rozlosovani podle vysledkd, kterych dosahli v kole
aktuélnim:

2.6.1. Hraci na 1. misté kone¢ného poradi ve skupinach postupuji o Groven vyse.

2.6.2. Hr&ci na 4. misté kone¢ného poradi ve skupinich sestupuji o Groven nize.

2.6.3. Hraci na 2. - 3. misté kone¢ného poradi ve skupinach zlstavaji na stejné drovni.

2.6.4. Odstoupeni hra€l a pfistoupeni novych hra€ld do soutéze ma vliv na postupy a sestupy.
2.7. Hra¢ muze vstoupit do ligy kdykoli b&éhem aktualniho ro¢niku.

2.8. Novi hraci budou zafazeni do posledni skupiny.

2.9. Poradatel si vyhrazuje pravo na zmény téchto pravidel. O téchto zménach bude Gc¢astniky informovat
na nasténce a webovych strankach soutéze.

2.10. Zapasy se odehravaji vyhradné na squashovych kurtech OMEGA centra sportu a zdravi.



3. Povinnosti hra ¢e ON\EG/\

centrum sportu a zdravi

3.1. Hré&gi se na vzajemné zapasy domlouvaji samostatné bez asistence poradatele a

to véetné rezervace kurtd. Kontaktni Gdaje na protihrdCe jsou po rozlosovani ligy posilany na e-maily
danych hracua.

3.2. Hradi jsou povinni aktualizovat své kontaktni Gdaje nahlaSené pfi registraci. Pofadatel si vyhrazuje

pravo vyradit ze soutéze toho hrace, ktery neni dlouhodobé pfistupny na telefonu.

3.3. Hradi se také domlouvaji na volbé micku. Oficidlné se hraje s mi¢kem Dunlop Revalation Pro XX (dvé
Zluté tecky). Je mozno pouZit i jinou zna¢ku micku, pokud s tim oba hraci souhlasi.

3.4. Zapasy jednoho kola se hraji v intervalu 1 mésice. Hrag je povinen odehréat patficny pocet utkani. PFi
poctu 4 hracl ve skupiné se jedna o 3 zapasy.

3.5. Vitézny hrac je povinen zapsat vysledek ihned po utkani do ,OSQL - knihy zapas(“ na recepci
OMEGA centra a do 24 hodin odeslat vysledek pres formular na internetovych strankach OMEGA centra
sportu a zdravi. Pokud nebude vysledek zapsan v ,knize zapas(“ ihned po utkani ani odeslan pres
formulaf, nebude mozné brat na vysledek zfetel. Porazeny muze vysledek zkontrolovat a ve stanoveném
terminu reklamovat (viz bod 6.3 Vyhodnoceni)

3.6. Hrac je povinen sledovat informace o déni v lize (web OMEGA centra).

3.7. Hr&g, ktery 3 kola po sobé neodehraje ani jeden zépas (vysledky S:3, S:S viz Bodovéani) bude z ligy
vyfazen.

3.8. Hré&cgi se podili na platbé za kurt rovnym dilem. Pokud se hr4d¢ nedostavi na dohodnuté utkani, je
povinen pfitomnému hraci doplatit polovinu stornovaného kurtu. Pokud by se tak nestalo, ma pravo
poradatel takovéhoto hrace vylougit ze soutéze bez nahrady.

4. Podminky pro hru a G €astniky

4.1. Tato pravidla uréuji prava a povinnosti hra¢l pfi organizaci zapasu. Jeden hra¢ je vzdy bran jako
domaci a druhy jako host (domaci hra¢ tuénym pismem):

4.1.1. Rozpis z4pasl pro tficlennou skupinu: 1 -2,1-3,2 - 3.

4.1.2. Rozpis z4pasl pro ctyfélennou skupinu: 1 -3,1-4,2-3,2-4,1-2,3 -4.

4.1.3. Rozpis zapasU pro péticlennou skupinu: 1-2,3-4,1-5,2-3,4-5,1-3,2-4,3-5,1-4,2-5.
4.2. Povinnosti domaciho hraée (dale jen DH)

4.2.1. DH je povinen vyzvat svého protihrace k utkani a dohodnout si s nim termin z4pasu.

4.2.2. Rezervovat squashovy kurt v dohodnutém ¢ase.

4.2.3. Dohodnout se s protihraem na pouziti squashového micku pro hru.

4.3. Hragi se musi dohodnout na strategii, jak budou postupovat, kdyZ se jim nepodafi odehrat cely zapas
v dobé, na kterou je kurt rezervovan.

5. Herni pravidla
5.1. V8echna utkani se hraji dle platnych pravidel Ceské squashové asociace.

5.2. Zapasy se hraji na 4 vitézné sety. Kazdy set se hraje beze ztrat do 11 bodu (pfi stavu 10:10 musi byt
rozdil o dva body, tj. hraje se napf. 12:10, 14:12 apod.).



5.3. Utkani se hraje bez rozhod¢iho. Hraci si skére pocitaji sami, podavajici Fika

skére nahlas. Pfi sporném mici se odehraje mi¢ novy (let/stroke po dohodé obou Q’Y\EQA
hracu).

5.4. Pokud dojde ke kontumaci zapasu jiz rozehraného zapasu, bude vysledek zapsan pomérem 4:0,
anebo dle skére odehraného v dobé kontumace (napf. 4:1, 4:2, 4:3).

5.5. Bodovani
5.5.1. Vysledky zapasu a pfidélené body do celkové tabulky

4:0 vyhra 10 bod

4:1 vyhra 9 bod G

4:2 vyhra 8 bod G

4:3 vyhra 7 bod G

4:S skre € 10 bod G

3:4 prohra 3 body

2:4 prohra 2 body

1:4 prohra 1 bod

0:4 prohra 0 bod G

S:4 skre € minus 2 body
S:S skre € neodehrany, nezapsany zapas minus 3 body

5.5.2. Pfi neuskute¢néni zapasu do konce kola, nebo nezapséani vysledku do ,knihy zapas(“, postupuje
administrator takto: zapas je zapsan s vysledkem S:S (minus 5 bodu pro oba hrace).

5.5.3. PFi nepfitomnosti hra¢e na domluveném utkani (bez omluvy) je postupovano takto: zapis pfitomnym
hra¢em do ,knihy zapist“ ve formé skre€ (zapsany vysledek bude 4:S) pro pfitomného hrace. Stornovani
jiz objednanych kurtd se fidi pravidly rezerva¢niho systému OMEGA centra.

5.5.4. Hradi ziskavaji bodové hodnoceni za jednotlivé zapasy plus ziskavaji body za G¢ast ve skupiné. Nejvyssi
skupina je ohodnocena 20 body, kazda nasledujici nizSi skupina ma minus 5 bodud, minus 4 body, minus 3
body, minus 2 body a poté vzdy minus 1 bod.

Priklad: Liga se sklada ze sedmi skupin:
. liga 20 bodu

. liga 15 bodu

. liga 11 bodu

. liga 8 bod

. liga 6 bodt

. liga 5 bodt

. liga 4 body

~NOoO O~ WNPE

5.5.5. Bodové ohodnoceni za skupinu m& pravo ziskat jen ten hrag, ktery odehral (byl pfitomen)
minimalné 50% svych utkani (tficlenna skupina = 1 zapas, Ctyf€lenna skupina = 2 zapasy, pétic¢lenna
skupina = 2 zapasy, Sesti¢lenna skupina = 3 zapasy).

6. Vyhodnoceni a postupy ve skupinach

6.1. Ukonceni kola je stanoveno na prvni nedéli v nasledujicim mésici do 23:59 hod.

6.2. Vyhodnoceni kola administratorem probih& nasledujici pracovni den (vétSinou pondéli). Jedna se
o zpracovani vysledku, uréeni pfedbézného poradi ve skupinach a jejich nasledné odeslani hraciim ke
kontrole.

6.3. V pruabéhu dalSiho pracovniho dne (vétSinou Utery) maji hrdCi moznost zaslat administratorovi (e-
mailem) opravu vysledk( do 23:59 hod.



6.4. DalSi pracovni den (idealné ve stfedu) rozlosuje administrator nasledujici kolo.
Rozlosovani zaSle jesté tyZz den hra€um a zacina tak dalSi kolo. ON\EGA

centrum sportu a zdravi

6.5. Hraci ve skupiné jsou na konci kola sefazeni dle kritérii (viz nize).

6.5.1. VySSi pocet bodu (body za utkani plus body za G¢ast ve skuping).

6.5.2. Vy3Si rozdil mezi vyhranymi a prohranymi sety v celkové tabulce.

6.5.3. VySSi pocet odehranych bodu v tabulce vzajemnych utkani.

6.5.4. VysSi rozdil mezi vyhranymi a prohranymi sety v tabulce vzajemnych utkani.
6.5.5. Méné zapasUl s vysledkem skre¢ S:4 a S:S v daném kole.

7. Divoka karta (dale jen DK) - neplati pro 1. kolo  OSQL

7.1. Kazdy hra€ ma moznost zazadat poradatele o DK a byt zafazen do skupiny dle vlastniho vybéru. Tuto
Zadanku je potifeba poslat e-mailem administratorovi do konce daného kola. Administrator poSle potvrzeni
s Cislem poradi zadanky o DK.

7.2. Podminkou zadosti o DK je zaplacené startovné v aktualnim roéniku OSQL.

7.3. O DK miZe zazédat v aktualnim kole vice U&astnikl, ale pfidélena je pouze jedind DK pro kolo
nésleduijici.

7.4. V pfipadé vétSiho poctu zajemcu o DK je vypsana zvlasStni skupina o DK, hraéi zde odehraji zapasy
dle Pravidel OSQL a vitéz ziskavéa DK.

7.5. Ve hfe o DK muze byt maximalné 5 zajemcu v jednom kole. Rozhoduje poradi, v jakém byla jejich
Zadost doru¢ena administratorovi.

7.6. Hrag, ktery DK ziskal, poté musi zaplatit jednoradzovy poplatek za DK, ktery €ini 300,- K&. V daném
kole poté musi odehrat zapasy ve dvou skupinach najednou. Jednak ve své ,zakladni skupiné“ a jednak
ve skuping, pro kterou Zadal DK.

7.7. Hré&g, ktery ziskal DK ji poté musi obhdjit. To znamend, Zze musi vyhrat skupinu, do které si podal DK,
pak v této skupiné zUstava. Druhy v celkovém poradi této skupiny na konci kola poté postupuje vyse, 3. ve
skupiné zlstava stejné jako DK, 4. v pofadi sestupuji nize. Z nizSich skupin postupuje nahoru v daném
kole vzdy jen 1. z celkového pofadi v dané skupiné, 2. a 3. v pofadi ve skupiné zlstavaji a do nizsi
skupiny sestupuiji klasicky 4. v pofadi skupiny.

7.8. Pokud hra¢ s DK vyhral svou skupinu s DK, ziskava body do celkového poradi ziskané pouze v této

skupiné. Body, které tento hrac ziskal ve své ,z&kladni skupiné“, nebudou do celkového porfadi pocitany.
7.9. Pokud se hré&gi, jenz DK ziskal, nepodafi skupinu s DK vyhrat, zGstava ve své ,zékladni skupiné“ dle
Pravidel. Do celkového poradi se mu po¢itaji jen body ziskané hrou v jeho ,zakladni skupiné".

8. Ostatni

8.1. Béhem pulsobeni v soutéZi se hrac¢i musi fidit témito pravidly a chovat se vici soupeflim a divakim
sluSné a korektné. Utkani se hraji vzdy fair-play. Pfi nedodrzeni téchto pravidel muze pofadatel

rozhodnout o vyfazeni hraCe ze soutéze.

8.2. V aredlu OMEGA centra sportu a zdravi se hradi Fidi platnymi pfepisy a provoznim fddem OMEGA
centra a neplati pro né Zadné vyjimky.



